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RESUMO

O presente artigo discute o impacto e as
potencialidades do fendmeno da expan-
sdo do ciberespago e das midias digitais
no ensino de Historia na educagio basi-
ca, a partir de uma pesquisa realizada
em duas turmas do sexto ano do ensino
fundamental, no Estado do Rio de Ja-
neiro. Objetiva-se tecer uma reflexdo
acerca da constru¢io da aula de Histdria
pelo professor-autor em didlogo & edu-
cagdo intercultural, hibrida, no contexto
das novas midias, valorizando a poten-
cialidade do uso da narrativa na cons-
trugdo tedrico-metodoldgica da aula.
Considera-se o fendmeno da expansao
da cibercultura no entendimento das
formas narrativas que os jovens tém
contato em suas vivéncias e as mediadas
pelo professor no espago escolar, nos
processos de ensino e aprendizagem da
Histdria.
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ABSTRACT

This article discusses the impact and po-
tentialities of the phenomenon of the ex-
pansion of cyberspace and digital media
in the teaching of History of basic educa-
tion from a case study conducted with
two classes of the sixth year of elementa-
ry school, on State of Rio de Janeiro. The
objective is to weave a reflection about
the construction of the History class by
the teacher-author in dialogue to inter-
cultural, hybrid education, in the context
of new media, valuing the potentiality of
the use of narrative in the theoretical-
methodological construction of the class.
It is considered the phenomenon of the
expansion of cyberculture in the under-
standing of narrative forms that young
people have contact in their experiences
and those mediated by the teacher in the
school space, in the processes of teaching
and learning History.
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A discussio sobre aprendizagem na educagio brasileira, certamente, é um
tema que envolve muitos desafios. Nos ultimos anos, tem sido ndo somente
objeto de atenc¢do das autoridades educacionais — responsaveis pela execugdo
de politicas publicas - e das universidades — que formam os profissionais atu-
antes no campo educacional — mas também dos professores, que lidam dire-
tamente com os processos formativos de criangas, adolescentes e jovens em
situagio de escolarizagio. Tais questoes se fazem cada vez mais recorrentes em
investigagoes sobre o ensino de Histéria no Brasil, chamando a atengao de
historiadores que se voltam para a compreensao das concepgdes e préticas que
dao forma ao saber histérico escolar.

E nesse contexto de valorizagio de pesquisas que ambicionam desvendar
praticas construidas por professores e estudantes no espago da sala de aula,
com vistas a realizacido da aprendizagem em Histdria, que elaboramos uma
investigagdo no ambito do Mestrado Profissional em Ensino de Histéria -
Profhistéria UER], entre 2018 e 2020.! Focalizamos temas e questdes relacio-
nadas a pratica dos professores de Histdria, com o objetivo de protagonizar
junto aos estudantes do sexto ano do ensino fundamental experiéncias signi-
ficativas na constru¢do do conhecimento histdrico, em didlogo com referen-
ciais tedrico-metodoldgicos do campo do ensino de Historia.

Considerando que o fendmeno das midias digitais tem impactado os for-
matos de ensino das disciplinas escolares e as maneiras de aprender, almejamos
apresentar algumas reflexdes em torno dos usos de novas midias em sala de
aula e como estas podem contribuir na constru¢ido de narrativas histdricas.
Diante disso, indagamos: Quais desafios estdo postos aos professores de His-
toria, na contemporaneidade, na tarefa de ensinar esse conhecimento a estu-
dantes da educagio basica? Como criar situagdes de ensino que proporcionem
uma aprendizagem significativa a estudantes que muitas vezes ndo veem sen-
tido nesse conhecimento? De que modo os usos da tecnologia podem contri-
buir nas aulas de Historia?

Virios pesquisadores tém defendido a riqueza do espaco escolar e, prin-
cipalmente, da sala de aula, na proposi¢io de experiéncias que problematizem
o social e proporcionem socializagdes, constituicio de identidades individuais
e coletivas, de subjetividades, entre outras. Especificamente, a sala de aula tem
o potencial de ser um espago onde todos podem aprender (professores e estu-
dantes), “formando-se no contexto cultural, histérico e social no qual essa
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relagdo se institui” (MADDALENA; ROSSINI; SANTOS, 2018, p. 98), em uma
construgio individual e coletiva de autoria do professor (MATTOS, 2006).

IImar Mattos (2006) nos ensina que a aula é resultado de varias operagdes
construidas pelo professor de Histdria, como algo em constante movimento,
ndo inerte, que se inscreve de forma efémera entre professor e aluno - possui-
dores de um conjunto de saberes simbolicos comuns que possibilitam o de-
senvolvimento do processo de comunicagdo. Na perspectiva desse autor, o
estudante é o leitor que apropriar-se-4, ressignificara e produzira novos senti-
dos ao deslocar-se entre a leitura da aula e suas leituras de mundo (MATTOS,
2006). Enquanto escritores de Histdria desenvolvem na produgio do texto o
trabalho narrativo de um amplo processo metodoldgico de pesquisa, verifica-
¢do, selecio e analise do discurso das fontes (BARROS, 2011), o professor de
Historia constroi a aula como resultante de um extenso processo metodologi-
co de selegdo e leitura da produgao historiografica, das fontes e dos conceitos
histdricos a serem operados no processo de ensino e da relagdo professor-
-aluno em seus diferentes saberes e experiéncias de vida (MATTOS, 2006).

Importa destacar nessas ideias que em uma aula de Historia, é imprescin-
divel no decorrer do processo de aprendizagem a participagdo dos discentes
com os saberes e conhecimentos acerca do passado que possuem, fruto de suas
trajetorias (FERREIRA, 2018). Esse posicionamento nao implica anular as di-
ferencgas entre o papel do professor e dos estudantes, pois hd, por parte do
adulto, a responsabilidade de protegdo e bem-estar dos jovens alunos, consti-
tuindo a posi¢io de autoridade do professor como “potencializador do pro-
cesso de ensino-aprendizagem” e ndo “exercicio arbitrario do poder adulto”
(LEITE, 2009, p. 123).

Consideramos que na constru¢io do conhecimento historico escolar a
aprendizagem dos conceitos cientificos é mediada pelo professor, sob a base
de conceitos genéricos apreendidos pelos jovens em suas vivéncias — estas
mediadas pela familia e contexto social em que vivem (VYGOTSKY, 2008).
Portanto, uma aula de Histoéria dialoga com a vivéncia dos estudantes enquan-
to transita pelo conhecimento historiografico e os saberes da pratica do pro-
fessor, nas escolhas metodoldgicas. Potencializa a aprendizagem ao valorizar
e reconhecer cada sujeito envolvido e ao combater “todas as formas de silen-
ciamento, invisibiliza¢do e/ou subalterniza¢do de determinados sujeitos socio-
culturais” (CANDAU, 2009, p. 43).
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EFEITOS DO PRESENTISMO NO ENSINO DE HISTORIA

Nas tltimas décadas a educagio brasileira tem passado por inumeras re-
formas curriculares impulsionadas por um movimento que advém da nova
ordem mundial, que se faz com a imposi¢ao de um modelo econoémico, resul-
tado da légica de mercado. No caso dos curriculos brasileiros, verificamos uma
intensa disputa a respeito dos significados sociais e politicos quanto a fun¢iao
das disciplinas escolares, ao papel que estas devem desempenhar na formacéo
de sujeitos e, ainda, a um redirecionamento das finalidades educativas.

Um dos resultados desse modo de pensar e organizar os curriculos se
expressa na construc¢io de projetos pedagogicos contemporaneos que deslo-
cam a centralidade dos conceitos de formacio e desenvolvimento para a ideia
de flexibilidade - relacionada a capacidade de reagdo a uma condigdo de con-
tinuo movimento e hiperaceleragdo a um destino nio definido (TURIN, 2018).
Considerando o historico da institui¢do escolar na manutengdo da ordem so-
cial e atendimento das demandas do capital (MARRACH, 2009), vincula-se a
este fendmeno o imediatismo que caracteriza os tempos do mercado (HAR-
TOG, 2013). Apos a consolidagdo do rompimento com o modelo fordista na
década de 1980, ha o aumento exponencial do uso do conceito de flexibilidade
no mundo do trabalho, gradualmente expandido para a esfera cultural, alcan-
¢ando nas reformas do Ensino Médio e na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) o campo educacional (TURIN, 2018).

Em paralelo a flexibilidade sdo identificados a expansdo dos conceitos de
eficiéncia e atualiza¢io, que juntos formam uma rede semantica propria que
compreende o Estado como instancia de gerenciamento e os representantes
eleitos como gestores responsaveis por atender com rapidez as demandas do
mercado internacional (TURIN, 2018). Este fendmeno reforga a experiéncia
de presente perpétuo, no qual o transitorio é uma permanéncia que se expan-
de e esvazia o passado (HARTOG, 2013) na celeridade de torna-lo obsoleto,
pois o Estado e os sujeitos, para responder aos interesses do mercado interna-
cional, devem, nesta perspectiva, estar em constante atualizagdo.

Percebemos a relagao temporal dos sujeitos, individuais ou coletivos, mar-
cada pela aceleracdo e mobilidade, evidenciados na expansio do conceito de
flexibilidade, como um fen6meno relacionado a hipdtese do presentismo
(HARTOG, 2013). Ao operar as categorias de andlise de espaco de experiéncia
e horizonte de expectativas (KOSELLECK, 2006), Hartog propds a hipdtese
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dos Regimes de Historicidades como instrumento analitico da experimentagdo
do tempo por individuos e coletividades (HARTOG, 2013).

Segundo Koselleck (2006), o espago de experiéncia é o passado atual, in-
corporado, lembrado, mesmo que néo vivido. Abrange néo s6 o conhecimen-
to racional, como o comportamento inconsciente. O passado salvaguardado
pelas histdrias narradas entre as geragdes que se aglomeram para formar um
todo. Assume um cardter espacial, em que muitos estratos de tempo estio
presentes de maneira simultdnea, sem um antes e um depois.

O horizonte de expectativa é o futuro presente, o ainda-néo, o futuro
lembrado enquanto previsdo. Este também abrange o comportamento incons-
ciente, mas pode se manifestar pela anélise racional ou visao perspectiva. In-
versamente ao espago de experiéncia, estende-se por dias, anos e séculos.
Decompde-se em uma infinidade de momentos temporais, futuros trazidos ao
presente pela expectativa. No entanto, os acontecimentos que ocorrerdo com
o prognostico do horizonte de expectativas ndo sdo determinados - apesar de
se relacionarem - pelo espaco de experiéncia, afastando-se de uma Historia
determinista (KOSELLECK, 2006).

Tais categorias historicas entrelagam passado e futuro, pois o tempo his-
torico é uma grandeza que se modifica e pode ser identificada com a variavel
entre expectativa e experiéncia (KOSELLECK, 2006). Ao utilizar esta ferra-
menta heuristica, Hartog (2013) identificou caracteristicas especificas na forma
com a qual o tempo é experimentado em diferentes sociedades e temporalida-
des. Denominou como presentismo a experimentagido caracterizada pela hi-
pertrofia do presente, que ocupa quase por completo o espago de experiéncia,
avanca sobre o horizonte de expectativas e apresenta o resultado de um “pre-
sente onipresente, onipotente que se impde como tnico horizonte possivel e
que valoriza sé o imediatismo” (HARTOG, 2013, p. 14).

Caso a instituigdo escolar possua a finalidade de atender demandas do
mercado e adequar-se a seus tempos hiperacelerados, pode vir a reproduzir
subordinag¢io e dominagao, principalmente em sociedades com desigualdades
de meios para realizar escolhas (KALLAS, 2017, p. 152). Pensar a escrita ou a
aula de Histdria privilegiando a utilidade instrumental imediata, na busca de
legitimacao social, pode minar interna e externamente a produc¢io de conhe-
cimento em suas bases conceituais (TURIN, 2018). Ser direcionado pelo mer-
cado significa responder a seus tempos no atendimento das demandas e incor-
poracdo do vocabuldrio em avaliagcdes de pesquisa, selos de qualidade e
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eficiéncia - que priorizam a flexibilidade, a celeridade e o cardter quantitativo.
Porém, ao assumir formas ndo necessariamente econémicas, tem o potencial
de produzir resisténcia e hegemonia alternativa (KALLAS, 2017, p. 152).

Diante desse cenario marcado pela aceleragiao do tempo que impde prag-
matismo ao campo do conhecimento, o que pode o ensino de Histdria? Qual
a tarefa do professor nesse contexto?

O ensino de Historia, ao ampliar o espago de experiéncia para além do
presente vivido, tem o potencial de assumir uma forma ligada a cidadania e
constitui¢do de identidades, integrada a concepgéo de escola que resiste a su-
bordinagdo dos interesses do mercado. O professor da Educag¢io Basica, ao
langar o olhar para a atuagdo do sujeito na sociedade (CAIMI; OLIVEIRA,
2012), tem por objetivo evitar que se consolide um modelo de cidadania que
exclui a realidade local ao verter a concepgio das elites do Estado do que ¢é ser
cidadao em regra geral. Promove a percepg¢ao dos estudantes de se enxergarem
sujeitos histdricos, capazes de realizarem escolhas e promoverem mudangas.

Afastar o processo de ensino de Histéria da mobilizagdo das fontes e de
conceitos, aproximando a significagdo de educa¢do a de mercadoria, ao atender
as demandas de mercado, pode vir a por o lucro como principal objetivo (FER-
REIRA, 2018). Portanto, a legitima¢ao da disciplina historica que preserve a
autonomia na produgdo do conhecimento se da na prépria defesa da autono-
mia da universidade (TURIN, 2018) e do professor da Educagdo Bésica en-
quanto autor da aula (MATTOS, 2006), o que ndo significa ignorar as deman-
das sociais ou afastamento da universidade e das escolas como ilhas separadas
de conhecimento.

A expansdo dos debates sobre a Historia Puablica, na Educagido Superior e
na Educagéo Bésica abordados por Ferreira (2018) — que ndo se limitam a ideia
de divulgagéo cientifica ou transposi¢ao didatica, pois buscam a valorizagao
do didlogo na mediagao didatica entre os saberes dos professores, a produgdo
historiogréfica, a vivéncia sociocultural dos estudantes e os passados circulan-
tes — indicam o movimento da disciplina numa desejavel democratizagio da
universidade.

Se por um lado ha a presséo exercida pelos tempos do mercado nos projetos
pedagdgicos e nas politicas educacionais do Estado, de outro ha uma experimen-
tacdo do tempo mediada no ciberespago por parte dos estudantes, com um gran-
de volume de informagdes - forma de comunicagéo caracterizada pela efemeri-
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dade (BENJAMIN, 2012) - que privilegia a nogio temporal de simultaneidade,
em detrimento do sentido de permanéncia (MIRANDA, 2012).

POTENCIALIDADES DA NARRATIVA NO ENSINO-APRENDIZAGEM
DE HISTORIA EM CONTEXTO DA CIBERCULTURA

As narrativas expressam de algum modo a experiéncia que temos com
nossa cultura e a compreensio das maneiras como sio feitas contam também
um pouco como os jovens narradores se situam no contexto de suas histdrias
(FERNANDES, 2019). Ao narrar, os jovens intercambiam suas experiéncias,
sendo relatadas de pessoa para pessoa. Narra¢ao implica memdria, construcio
de imagens acerca do passado. Trata-se da “impressdo deixada pelos aconte-
cimentos e que permanece fixada no espirito” (RICOEUR, 1994, p. 27). As
ficcdes construidas pelos jovens auxiliam a revelar suas relacdes sociais e per-
cepgdes do mundo, além de oportunizar que liguem suas préprias histérias as
narrativas por nos, professores, apresentadas.

Sob a perspectiva que o desenvolvimento cognitivo dos estudantes acon-
tece por meio de suas experiéncias socioculturais e instrumentos linguisticos
(VYGOTSKY, 2008), considera-se a media¢do pela narrativa a principal forma
de representar as agdes humanas e conhecer o mundo (FREITAS, 2019). O que
vem a corresponder ao conceito de Histdria proposto por Bloch (2002), de ser
a ciéncia que estuda os seres humanos e suas a¢des no tempo.

Fernandes (2019, p. 95) afirma que “o contar historias faz parte de nossa
humanidade e nos encanta desde sempre [...] que contar histérias faz parte de
nds”. Assim sendo, os sujeitos sdo historicos, marcados por uma cultura, ao
criar e recriar a realidade social construindo ideias e narrativas. Sobre essa
questio, tal autora destaca que:

Houve momentos historicos em que as historias com as quais as criangas se en-
volviam eram as que circulavam oralmente na comunidade, enraizadas na expe-
riéncia de tipo rural. As narrativas, entdo, ainda nio levavam em conta as
especificidades infantis e 0 que se contava e ouvia eram os “causos” veridicos que,
enriquecidos com a maxima de “quem conta um conto aumenta um ponto’,
prendiam a ateng¢do de adultos e criangas. Com o surgimento do sentimento de
infancia, esses contos populares sdo convertidos em matéria apropriada para os
pequenos ouvintes, passando a despertar sua preferéncia. A voz do contador, ou
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a técnica do contar, correspondia a preferéncia. Mais adiante, a literatura infantil
impressa passa a disputar com a oralidade a preferéncia das criancas pelas histo-
rias. Podiam-se ouvir histérias com ou sem o apoio do livro, bem como era pos-
sivel ler as histdrias e a preferéncia, agora, estava ligada ndo apenas ao estilo do
contar, mas & materialidade do objeto livro dirigido & infancia. Hoje, as historias
também sdo contadas pelas diferentes midias e presentes nas diferentes telas e
continuam satisfazendo as necessidades de fantasia da crianga por intermédio de
outras linguagens e de outras técnicas. A preferéncia pelas histérias, hoje, foi am-
pliada relativamente a esse aumento de possibilidades de acesso, de modos de
fruicdo e do préprio conteudo das histérias. Um modo néo substitui ou anula o
outro, mas diversifica a preferéncia das criancas. (FERNANDES, 2019, p. 89)

A narrativa possui um cardter temporal que organiza uma sucessio de
eventos e agdes (MADDALENA; ROSSINL SANTOS, 2018). Segundo Ricoeur
(1994), é engendrada pelo agenciamento de fatos. Tém-se considerado que
opera-la em sala de aula auxilia no aprofundamento da temporalidade, por
meio da representacdo das a¢des, na qual a disposi¢do dos fatos possui as ca-
racteristicas de completude, totalidade e extensdo apropriada.

A completude emerge na apresentagio de uma sequéncia de episodios
ligados pela intriga. Visto que os episédios nao ocorrem ao acaso, mas contém
uma sequéncia de a¢des, os estudantes podem identificar a causalidade. No
entanto, a fim de evitar a concepgéo fatalista, ressalta-se que a causalidade
estd relacionada a probabilidade imaginaria: os eventos poderiam trilhar ca-
minhos diferentes de acordo com acontecimentos varidveis, estando direta-
mente relacionados as condi¢des propiciadas por acontecimentos anteriores
e/ou simultineos (RICOEUR, 1994).

A totalidade ¢é caracterizada por ter um comego, um meio e um fim: o
comeco nio tem necessidade de um antecedente e o fim de uma sucessdo. O
todo é o efeito da ordenacgio baseada nas necessidades e probabilidades (RI-
COEUR, 1994). Em atividades com os estudantes, ao tracarmos uma linha do
tempo com acontecimentos sob uma temadtica, a principio poderiamos estar
nos aproximando de uma cronologia linear. No entanto, ao tratarmos o todo,
enquanto ordenagio construida pelo autor, ha a possibilidade de transformar
uma sucessdo de eventos em uma totalidade significante.

A extensdo apropriada é temporal: é o tempo da inversdo “entre uma
série de eventos encadeados segundo o verossimil ou o necessario” (RICOEUR,
1994, p. 66). A mudanga de sorte na vida dos seres humanos ou das classes
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sociais — se forem estes os personagens — constituem tais inversdes na tessitu-
ra da intriga narrativa. Sorte ndo no sentido do acaso, mas aproxima-se da
felicidade ou infelicidade dos personagens. Nesta perspectiva, a narrativa deve
ser construida de forma nao muito curta para evitar tornar-se vazia, sem acon-
tecimentos e personagens que a preencham. Se demasiadamente longas anu-
lam o impacto e a percep¢do das mudangas e rupturas.

Ao tratar o todo, enquanto ordenagio, hé possibilidade de transformar uma
sucessdo de eventos em uma totalidade significante, ndo fatalista, no uso da
probabilidade imaginaria (RICOEUR, 1994, p. 104). Com esta operacio, a intri-
ga pode ser traduzida em um assunto ou tema. O uso da narrativa pelo professor,
que contemple as caracteristicas de completude, totalidade e extensdo apropria-
da, distancia o ensino de Histéria da linearidade baseada na cronologia. Além
de possibilitar a abordagem - de forma concomitante ao contetido da experién-
cia histérica — de conceitos histdricos, dando-lhe vida nas agdes dos personagens
ao encontrar o universal dentro do singular (RICOEUR, 1994) e formular ques-
tdes junto aos estudantes sobre como o presente é construido no tempo (DOSSE,
2012, p. 119). O processo de aprendizagem torna-se significativo a medida que
ha a problematiza¢do das agdes humanas no mundo (FREIRE, 1987).

Compreendemos a atuagdo do professor como mediador na aprendiza-
gem dos conceitos e contetdos histdricos, por isso, na pesquisa que desenvol-
vemos, nos movimentamos entre as vivéncias dos discentes e o conhecimento
de natureza historiografica. Ambos mediados pela narrativa na forma de re-
presentar e se relacionar com o mundo, cada qual nas linguagens que lhe sdo
proprias. Porém, que narrativas estariam os jovens hoje tendo contato fora do
espaco escolar, criando e recriando?

Cumpre-nos pensar se as crian¢as ndo tém mais histdrias para contar ou se as
contam em outras configuragdes que nem sempre conseguimos perceber, em no-
vos formatos. [...] Em quase todos os cantos desse nosso planeta nao é mais pos-
sivel pensar numa dimensao narrativa que ndo esteja mediada pela linguagem da
TV, do computador e das diferentes midias — agora mais recentemente até mes-
mo pelo YouTube — que trazem mudangas constantes em nossos modos de ver e
pensar o mundo. (FERNANDES, 2019, p. 102)

Entre os diferentes formatos de narrativa que os jovens tém contato em
seus cotidianos, as encontradas no ciberespago podem ser caracterizadas, de-
vido a velocidade e efemeridade das informagdes, pela fragmentagio, ou seja,

Dezembro de 2020 63




Naicon Souza Brinco e Maria Aparecida da Silva Cabral

narrativas quebradas sempre a recomecar (FERNANDES, 2019). Ao operar
sob a perspectiva de Ricoeur (1994), as narrativas fragmentadas sdo episodios
isolados, um apds o outro, que perdem seu fio tecido na teia de intriga. Estas
histdrias variantes, possuem muitas possiblidades e a qualquer momento o fim
pode ser outro (FERNANDES, 2019).

Esse ndo determinismo ocorre nio pela probabilistica e, sim, pela casua-
lidade. Ao desconectar o fim da historia de seu todo, perde o principio da to-
talidade e, desta forma, descaracteriza o cardter temporal da narrativa (RI-
COEUR, 1994). O funcionamento de canais infantis do YouTube usa a forma
narrativa propria das criangas, de mudar e inventar, para atingir um mercado
que visa o lucro, o marketing e o aumento do nimero de curtidas, distancian-
do-se do sentido original da brincadeira para diversio (FERNANDES, 2019).

O conceito abordado por Ricoeur (1994) da causalidade a partir da pro-
babilidade imagindria em didlogo com a contribuigdo de Koselleck (2006) das
categorias espago de experiéncia e horizonte de expectativas consolida o rom-
pimento com uma Historia fatalista ou determinista na sala de aula, enquanto
arcabougo tedrico da metodologia de ensino.

Koselleck (2006), ao utilizar as categorias de analise historica de espago
de experiéncia e horizonte de expectativa no estudo da Idade Média Europeia,
identificou que o horizonte de expectativa se encontrava no pos-vida. No es-
paco de experiéncia eram formadas as solucoes para a vida pratica. O compor-
tamento humano buscava uma vida melhor apds a morte. Socialmente, tais
fendmenos refletem em dados que demonstram nio haver grandes rupturas
tecnoldgicas ou na forma de se viver durante o tempo de uma vida: as expec-
tativas eram alimentadas pelas experiéncias passadas entre as geragoes. O sur-
gimento da ideia de progresso, na Idade Moderna, torna a Histdria conceitu-
alizada como uma unidade continua, a flecha do tempo, a certeza de que o
futuro seria melhor, sendo esse “melhor” promovido por mudancas no plano
terreno. No campo da sociopolitica, esta relagido temporal resultou na hierar-
quizacio das sociedades e saberes, classificando povos mais e menos evoluidos.
Tornou-se inviavel ensinar a Histéria como exemplo a ser mantido.

Portanto, fundamentado nas andlises de Koselleck (2006), consideramos
que a forma dos sujeitos e das sociedades se relacionarem com o tempo e agi-
rem sobre ele é associada a dindmica entre o espago de experiéncia e horizon-
te de expectativas. Promover a aprendizagem em Histdria a partir da constru-
¢do de narrativas que incorporam experiéncias passadas (BENJAMIN, 2012)
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tem por objetivo expandir o espago de experiéncia para além do presente vi-
vido, tensionar o horizonte de expectativa (KOSELLECK, 2006), romper com
o carater de simultaneidade privilegiado pela cibercultura em seu modo de
comunica¢io marcado pela efemeridade das informa¢des (MIRANDA, 2012)
e escapar da hipertrofia do presente (HARTOG, 2013).

CIBERCULTURA, MIDIAS DIGITAIS E O ENSINO DE HISTORIA

A reflexdo acerca do impacto da cibercultura no contexto educacional
surge a partir de diversos questionamentos relacionados & nossa pratica do-
cente em Historia na Educacdo Bésica da Rede Publica, no Estado do Rio de
Janeiro. Esta pdde ser aprimorada, tornando-se objeto de analise no curso de
mestrado em Ensino de Historia. No decorrer dos anos, observamos a inten-
sifica¢do da utilizagdo de aparelhos de acesso ao ciberespago nas mais diversas
faixas etdrias. E a inclusdo de um vocabuldrio préprio da cibercultura, na fala
dos estudantes: termos como postar, compartilhar, twittar, curtir, dar um goo-
gle, ressignificados enquanto praticas culturais em agdes realizadas nos espagos
digitais (SANTOS; WEBER, 2014).

As novas tecnologias de comunicag¢do do segundo milénio diminuiram os
custos de producio e distribui¢io de informagoes. Este fendmeno forma um
processo no qual, de um lado, as grandes corporagdes aceleram o fluxo de con-
teudo e oportunizam seus lucros e, de outro, os usudrios finais tém acesso a di-
ferentes tecnologias que possibilitam a produgio de contetido e interagdo com
outros sujeitos — o que os torna ativos, migratorios, conectados socialmente e
promove o desejo de fazer-se ouvir nos espagos publicos (JENKINS, 2009).

Nesse cenario, o ciberespago tem ocupado um lugar de destaque como fonte
de informagdo. O YouTube, por exemplo, repositdrio de video e site com maior
nimero de acessos da internet, causou uma revolu¢io na forma de produgio e
compartilhamento de imagens (SANTOS; WEBER, 2014, p. 17). Segundo dados
divulgados pelo proéprio site, em 2018 houve 1.9 bilhdes de acessos mensais no
mundo. Os videos nele hospedados sdo compartilhados em diversas redes sociais,
como WhatsApp, Facebook e Twitter expandindo ainda mais seu alcance.

Segundo Candau (2009) é fundamental, para os processos de aprendizagem,
a dimensdo cultural a qual os alunos estdo inseridos, de forma a torna-la mais
significativa. Atribuir significados é também produzir cultura, pois por meio da
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analise do sentido que os jovens ddo ao contetido curricular em suas narrativas
pode-se perceber os impasses e o processo de criagio na aprendizagem.

Miriam Leite, defende que a “légica narrativa se altera com o mundo ele-
tronico da comunicacéo, seja com o Hipertexto® ou via controle remoto da pro-
gramagio televisiva” (LEITE, 2009, p. 127). A sociedade da Era Google,* portan-
to, foi modificada pela web, tendo ainda como resultante, uma nova esfera global
publica. Na qual habitam autores de blogs, paginas, perfis, canais, ou seja, novos
atores que fazem uso do passado em seus discursos, num espago onde todos
podem falar e autoproclamar-se especialistas (LUCCHESI, 2014).

Cultura letrada e visual se mesclam de forma hibrida, pois a inser¢éo de
narrativa audiovisual nio pressupde a exclusio da escrita, mas convoca a re-
flexdo da necessidade da experimentagio da linguagem da imagem no espago
escolar, ja que a diferenciacio entre a cultura letrada e a cultura visual expoe
a distancia entre os adultos e as criangas, para as quais o contato com as nar-
rativas ndo tém no texto escrito uma centralidade (FERNANDES, 2019).

As imagens dessas novas midias digitais ndo sdo apenas uma complemen-
tagdo do texto escrito, mas um outro texto que tem forte presenca na formagio
dos jovens na atualidade (FERNANDES, 2019). A Hipermidia nao depende do
espago-tempo de sua emissio/criagio/postagem, pois hibridiza sons, imagens
e textos cheios de informagdo com caracteristicas multidimensionais, (re)cons-
truidas de forma dinamica de acordo com a navegacédo de cada sujeito — sendo
possivel transitar por todos os processadores digitais do mundo ao serem
transformados em cddigos bindrios (0 e 1), a linguagem da maquina (MA-
DDALENA; ROSSINL; SANTOS, 2018).

Os textos escritos e a linguagem verbal foram privilegiadas na web 1.0, na qual
era necessario conhecimento especializado por parte dos usudrios. A web 2.0 apre-
senta interfaces colaborativas e softwares sociais livres, de uso gratuito, com troca
de mensagens em tempo real (MADDALENA; ROSSINI; SANTOS, 2018). As
chamadas “redes sociais” (Facebook, YouTube, Instagram, Twitter, WhatsApp)
integram este movimento, ao emergir como ambientes virtuais que permitem aos
usudrios construir paginas e compartilhar contetido de forma simples e interativa.

Os enderegos eletrénicos do ciberespago representados na Figura 1 e Fi-
gura 2 sdo selecionados para exemplificar o fenémeno por (i) serem identifi-
cados como redes sociais utilizadas pelos estudantes e (ii) serem ambientes
virtuais que apresentam interface colaborativa, troca de mensagens em tempo
real e ndo dependerem de conhecimento especializado para utilizagdo.
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Figura 1 - Pagina incial do Facebook
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Fonte: Facebook. Disponivel em: www.facebook.com; Acesso em: 27 mar. 2020.

Figura 2 - YoTube: Site de compartilhamento de videos
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web 2.0: facilidade
para envio de videos e
& ks imagens produzidas de
> forma caseira.

IMPORTAR VIDEOS

Selecione arquivos para enviar
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s |—p | Web 2.0: possibilidade

st gt o e e i s Epeinente gz de transmissdes de
video ao vivo para

multiplos sujeitos.

AJUDAE SUGESTOES

Fonte: Youtube. Disponivel em: www.youtube.com.br; Acesso em: 27 mar. 2020.

Temos considerado os sistemas de distribui¢do da informagio como tec-
nologias que oscilam entre o uso e desuso (aparelhos de radio, televisdo, tele-
fone, celular, tablet etc.), mas os protocolos culturais estabelecidos no uso de
tais tecnologias, por vezes, permanecem no tempo enquanto fendmenos cul-
turais. A televisdo ndo eliminou o radio, o celular ndo eliminou os jogos de
futebol no recreio da escola, as midias digitais ndo eliminaram a televisdo.
Convergem enquanto préticas sociais, de forma hibrida, onde o jovem estu-
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dante ouve radio pelo Spotify enquanto faz pesquisa para a escola em um site
da internet e alterna, entre abas do seu navegador, videos do YouTube que
podem incluir os gols do final de semana, do campeonato brasileiro de futebol,
transmitidos pela TV no dia anterior (JENKINS, 2009).

Leite (2009) traz a reflexdo da condigéo cultural de uma adolescéncia em-
poderada, que transita com facilidade nos ambientes virtuais, por vezes, ensi-
nando e/ou assumindo a opera¢do de compras, correspondéncia e outros faze-
res na internet em suas familias ou na escola. No entanto, Jenkins (2009, p. 364)
acrescenta ao debate as hipdteses do engajamento ou alienagdo: (i) a participa-
¢do no ciberespago desperta o engajamento civico ao envolver os sujeitos nas
mais diversas associagoes, desde games a culindria, promovendo a liberdade de
expressdo e a cultura participativa; (ii) a distragdo de questdes da vida real, pois,
deslumbrados pelas liberdades individuais, tornam-se apenas consumidores
das informagdes que se avolumam cada vez mais rapidamente, ndo participan-
do dos debates que tém o potencial de transformar as institui¢oes sociais.

Portanto, o convivio dos alunos nos espagos digitais néo ¢é garantia que
constituam seus processos narrativos, pois € preciso que compreendam as lin-
guagens com as quais convivem, o que demanda um processo de aprendizagem
(FERNANDES, 2019). Neste contexto, consideramos que uma pratica educa-
tiva dialdgica se faz quando os estudantes sdo desafiados a se posicionarem
enquanto seres do mundo e com o mundo, pois promove uma aprendizagem
que os auxilia a perceberem-se sujeitos ndo sé no decorrer do processo de
constru¢do de conhecimento, como também no mundo em que vivem, na
constitui¢cdo de suas narrativas e nos espagos que frequentam e se informam
- sejam eles fisicos ou no ciberespago (FREIRE, 1987).

Com o advento da cibercultura, os lugares de aprendizado ultrapassam os
muros da escola; basta uma ferramenta tecnoldgica de acesso (FERNANDES,
2019). No entanto, apesar das bibliotecas digitalizadas e diversidade de docu-
mentdrios acessiveis a um clique, nao ha garantia de que esses contetdos sejam
buscados e acessados pelos discentes (LEITE, 2009), pois os jovens alunos
podem ser “mais propensos a obter informagdes e noticias através de progra-
mas humoristicos e blogs” (JENKINS, 2009, p. 364).

A andlise do fendmeno da expansao da cibercultura e das midias digitais como
oportunidade de promover a diversidade e capacitar a democracia nao pode igno-
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rar como estamos distantes desse objetivo, ao permanecermos “atentos as dimen-
sdes éticas pelas quais estamos gerando conhecimento” (JENKINS, 2009, p. 369).

Ante os dados globais sobre a expansdo do uso do YouTube, a presente
pesquisa investigou o uso das midias digitais em duas turmas do 6° ano de esco-
laridade do Colégio Municipal Elza Ibrahim, na cidade de Macaé, Rio de Janei-
ro. Os estudantes elaboraram uma produgcéo textual com o tema Minha relagio
com a tecnologia. A proposta foi escrever livremente sobre o uso da internet e os
aparelhos que eles ou a familia possuem e utilizam para acesso ao ciberespaco.

A pesquisa alcanc¢ou cinquenta e seis alunos, na qual cerca de setenta e
um por cento destes possuem aparelhos celulares, oitenta por cento possuem
computadores em suas casas e cerca de cinco por cento dos estudantes nio
possuem acesso ao ciberespago diariamente (Tabela 1). Ainda que alguns alu-
nos ndo sejam usudrios diretos de eletrénicos, considera-se que estes dialogam
com os discursos da cultura do ciberespaco e das midias digitais (LEITE, 2009),
pois a cultura é uma produgio coletiva (FERNANDES, 2019).

Tabela 1 - Amostra de uso de internet pelos estudantes

Usos de midias digitais Quantidade (%)
Possui celular préprio 40 71,4
Domicilio possui computador 45 80,3
Utiliza a internet diariamente 53 94,6
Acessa YouTube diariamente 52 92,8
Possui conta no Facebook 37 66,0
Joga on-line 42 75,0
Amostragem total 56 100

Fonte: Autor, 2020.

A andlise das produgoes textuais demonstrou que cerca de noventa e qua-
tro por cento dos alunos navegam diariamente na internet (Gréafico 1), sendo
o YouTube a rede social mais acessada, diariamente manuseado por noventa
e dois por cento dos alunos que utilizam a internet (Grafico 2). Dois estudan-
tes afirmaram possuir um canal no YouTube no qual postam conteudo por eles
produzido, além de compartilhar videos que gostaram.
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Grafico 1 - Uso de aparelhos digitais.
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Fonte: Autor, 2020.

Gréfico 2 - Uso da internet.
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A escola locus da investigagdo nao possui recursos de tecnologia digital
para atendimento dos estudantes. Porém, este texto nio se baseia nos sistemas
de distribui¢do ou seus usos no ambiente escolar, mas no ensino-aprendizagem
em Historia de jovens que, independente da oferta dos aparelhos tecnoldgicos
pelo colégio, tém acesso e participam de ambientes virtuais.

Pautamos o ensino e a aprendizagem, no contexto das novas midias, na
valoriza¢io da busca, do estimulo e da reflexdo, ao direcionarmos o olhar de
forma plural: para o “objeto” de interesse e para nds mesmos, percebendo-nos,
enquanto professores, como constituidores de um saber que é prdxis, sujeitos
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que transformam-se ao agir sobre o mundo (SANTOS; WEBER, 2014). Prdxis
enquanto reflexdo, agdo e criagdo, no qual o professor se abstém de ocupar o
lugar de narrador a jovens-objetos ouvintes, ao promover o narrar juntos,
para que o aprendizado em Historia ocorra em didlogo as formas de ler, escre-
ver e compreender o mundo dos estudantes (FREIRE, 1987).

Ao considerarmos que ler e escrever sdo construgdes sociais ressignifica-
das a cada época, a convergéncia das midias e a cibercultura ndo podem ser
ignoradas por nos professores em nossas praticas pedagogicas (MADDALE-
NA; ROSSINI; SANTOS, 2018, p.107). Mesmo que as institui¢des escolares
ndo oferecam o suporte tecnolégico, o professor de Historia pode considerar
que os estudantes convivem em seu dia a dia com as midias digitais.

Novas e antigas tecnologias interagem de forma cada vez mais complexa
com transformacoes tecnoldgicas, mercadoldgicas, culturais e sociais onde
antigas e novas praticas culturais se cruzam (JENKINS, 2009), nas quais as
narrativas fragmentadas do YouTube convivem com as histérias contadas pe-
los pais e avds dos alunos. Sujeitos que tém em sua identidade diferentes refe-
renciais, na qual ser leitor assume uma forma hibrida - ler, ouvir e ver - e
possuem novos modos de perceber o tempo pelas aceleradas mudancas audio-
visuais e informacionais (FERNANDES, 2019).

Na pratica em sala de aula, ao incorporar a experiéncia histdrica do con-
teado abordado ao espacgo de experiéncia dos estudantes, operamos com a
“contemporaneidade do ndo contemporineo, na espessura temporal do ‘espa-
¢o de experiéncia’ e no presente do passado incorporado” (DOSSE, 2012, p.
6). Pois atuar sobre os passados presentes, que na experiéncia “fundem tanto
a elaboracio racional quanto as formas inconscientes de comportamento, que
ndo estdo mais, ou que ndo precisam estar mais presentes no conhecimento”
(KOSELLECK, 2006, p. 309), visa promover que os estudantes abordem “a
historicidade de suas determinag¢des socioculturais, fundamento de uma com-
preensdo de si mesmos como agentes histdricos e de suas identidades como
construgdes do tempo histérico.” (PEREIRA; SEFFNER, 2008, p. 119).

A premissa de que as distancias geograficas sdo encurtadas pela interagdo
entre o fisico e o digital (MADDALENA; ROSSINIL; SANTOS, 2018) abre pos-
sibilidades metodoldgicas, pois, na falta de recursos para atividades externas,
ha possibilidade de visitar patrimonios, conhecer museus e percorrer roteiros
pelo ciberespago. Por meio da ferramenta Google Earth,® por exemplo, podemos
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utilizar imagens de satélite para “visitar” locais e espagos que de outra forma,
por motivos logisticos, os estudantes ndo explorariam. No YouTube, ha pos-
sibilidade de assistir narrativas ndo-hegemonicas produzidas por movimentos
sociais, onde os sujeitos participantes usam a prdpria voz para contar suas
experiéncias.

Nio defendemos que o virtual substitua a visitagdo fisica ou que cessem
as lutas por melhorias de condi¢des estruturais nas unidades escolares, e sim
alternativas as necessidades da prética de ensino-aprendizagem no tempo pre-
sente. O que pode ocorrer de forma concomitante a busca de melhores condi-
¢des para a instituigdo escolar, mas cientes que o aprendizado ocorre no pre-
sente, que o aluno estd no instante em que ocupa a sala de aula na expectativa
de ouvir e participar das atividades propostas pelos professores. Ter o cuidado
metodoldgico de ndo esperar que inovagdes tecnoldgicas ou o futuro por si s6
resolvera as mazelas estruturais da educac¢do, sempre no aguardo de um tempo
melhor, sem agirmos sobre ele.

Ademais, consideramos que uma abordagem que néo se restrinja aos for-
matos referenciados na infancia dos professores tem a poténcia de evitar o
fechamento da possibilidade de os estudantes elaborarem narrativas imagina-
rias que dialoguem com seus proprios contextos sociais no decorrer do pro-
cesso de aprendizagem. Pois as formas de produgéo cultural sao modificadas
pelos espacos de cultura ao transformar as experiéncias dos sujeitos — fendme-
no que se reflete nas escolhas das narrativas que os alunos gostam de ler e
construir, no qual as emog¢des também se manifestam, visto ser um dos vincu-
los entre a imaginagio e a realidade, o emocional. (FERNANDES, 2019).

Nesta perspectiva, consideramos que o ensino de Histdria tem o potencial
de promover a apropriagio de experiéncias passadas, visto que é com base na
variedade da experiéncia acumulada pela humanidade que ocorre a construgdo
da narrativa que faz uso da imagina¢io (FERNANDES, 2019). Dessa forma,
evitando a temporalidade moderna justificadora de uma hierarquizagio de
culturas — que resulta na aceitagio e reprodugio do status quo (KOSELLECK,
2006) -, a hipertrofia do presente (HARTOG, 2013) ou uma relagio temporal
na qual o horizonte de expectativas estaria no pds-vida, sendo o plano terreno
refém da tradicio e conservacio dos costumes.

A aula de Histéria na qual o estudante é protagonista ao tecer problema-
tizagdes acerca das narrativas contadas pelo professor (sejam elas fabulas, len-
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das ou processos histdricos) e ao construir as proprias narrativas com uso de
midias digitais — em dialogo as suas praticas culturais, vivéncias e saberes -,
oportuniza avaliar a aprendizagem em Histdria ndo nas formas de responder
a complexidade do contetido curricular, mas de compreender tal complexida-
de, interrogando sobre as visdes de mundo dadas pelas experiéncias pessoais
dos educandos, constituindo-os sujeitos do processo de aprendizagem (SAN-
TOS; WEBER, 2014).

CONSIDERACOES FINAIS

Com a crescente pressdo dos tempos do mercado nas politicas publicas
da educagio e as vivéncias dos estudantes marcadas pelo fendmeno da expan-
sao do ciberespaco, temos considerado que se torna ainda mais relevante para
os jovens estudantes o aprendizado de conceitos e outras experiéncias histori-
cas, além da competéncia de localizar-se no tempo como sujeitos historicos.
Se a cibercultura privilegia a nogao de simultaneidade e contribui com o feno-
meno do presentismo — no qual o presente torna-se perpétuo ao esvaziar o
passado e ser o tnico horizonte possivel enquanto corrida pela constante atua-
lizagdo -, as midias digitais junto ao ciberespago, mediadas pelo professor, sio
potenciais ferramentas de ensino-aprendizagem em Historia.

O desenvolvimento de atividades com a contagdo e construgio de narra-
tivas — uma pratica tdo antiga quanto a nossa histéria, enquanto humanos -
pode de forma hibrida ser operada junto ao uso de midias digitais — seja em
jogos, videos, construc¢do de avatares ou animagdes — com uso da imaginagao
(CUESTA, 2015). Nesse fazer, a aprendizagem ocorre no espago da brincadei-
ra, com a possibilidade de selecionar, junto com os alunos, aplicativos em que
nio hd uma busca por vencer e sim cooperar com o outro, na qual a principal
motivagdo seja a de participar e, em sua dindmica, desenvolva agoes a partir
do que consideram a vida real, referenciada nas suas vivéncias e no conteudo
de Histdria (VYGOTSKY, 2008).

A produgdo narrativa insere o discurso dos alunos no espago e no tempo,
além de possuir importante papel na significacdo do tempo histérico (SAN-
TOS, 2015). Portanto, a aprendizagem em Historia que seja significativa para
o estudante transcende ao conteudo curricular, sem abrir mao dele, pois dia-
loga com as experiéncias e as praticas culturais dos discentes. Ao dialogarmos
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com as vivéncias dos estudantes, legitimarmos na sala de aula - valorizando
suas habilidades no uso midias digitais e navegacgao pelo ciberespaco - e as
operarmos sob as bases conceituais e metodoldgicas da aula de Historia, cons-
truidas pelo professor-autor junto aos estudantes, percebemos a poténcia para
construc¢do do conhecimento historico escolar.
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NOTAS

! Trata-se da dissertacdo de mestrado intitulada Ensino de Histéria na Cibercultura: narra-
tivas sobre a ocupagio do territorio e cidadania a partir da experiéncia historica romana e
o Tempo Presente, de Naicon de Souza Brinco, sob a supervisdo da Prof.* Dra. Maria Apa-
recida da Silva Cabral, no Programa de Pds-graduagdo em Ensino de Histéria — Mestrado
Profissional — Profhistéria/UER].

? Dados disponiveis em: https://www.youtube.com/intl/pt-BR/yt/about/press/. Acesso em:
10 mar. 2019.

3 ey s a1
Linguagem escrita ndo-linear, composta por fragmentos de textos que podem ser acessa-

dos e sequenciados conforme o interesse e a necessidade do sujeito. Os contetdos sio aces-
sados e conectados a partir de nés da conexao (links), fazendo parte da construgao do hi-
pertexto” (MADDALENA; ROSSINT; SANTOS, 2018).

* Lucchesi (2012) cita a Era Google em seu artigo A Historia sem fio: questoes para o histo-
riador da Era Google apresentado no XV Encontro de Histéria Regional da Anpuh-Rio, em
2012, tendo como referéncia a relagao da Internet com a Historia, discutida por Carlo Gin-
zburg Durant durante o evento Fronteiras do Pensamento.

> Disponivel em: https://www.google.com.br/intl/pt-BR/earth>. Acesso em: 30 mar. 2020.
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